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1.4 ผู้เรียนการศึกษา         
ขั้นพ้ืนฐานมีความสามารถใน
การสร้างสรรค์งาน ชิ้นงาน 
หรือนวัตกรรม 

5          สถานศึกษามีกระบวนการด าเนินงาน เกี่ยวกับ
คุณภาพของผู้เรียนการศึกษานอกระบบ ระดับการศึกษา
ขั้นพ้ืนฐาน โดยส่งเสริมและสนับสนุน ผู้เรียนการศึกษาขั้น
พ้ืนฐาน ให้มีความสามารถในการสร้างสรรค์งาน ชิ้นงาน 
หรือนวัตกรรม ซึ่งในปีงบประมาณ ๒๕๖6 สถานศึกษา
ตั้งค่าเป้าหมายผู้เรียนการศึกษาขั้นพื้นฐานที่สามารถ
สร้างโครงงาน ชิ้นงาน สิ่งประดิษฐ์ หรืองานสร้างสรรค์ 
หรือสิ่งใหม่ที่สามารถน้าไปใช้ประโยชน์ได้จริง จ้านวน  
๗8 คน โดยสถานศึกษามีกระบวนการด าเนินงาน ดังนี้ 
๑. Plan (การวางแผน) 
         สถานศึกษามีการจัดประชุมชี้แจงแนวทางการจัด
การศึกษาในปีงบประมาณ 2566 โดยมีการจัดท า
แผนการลงทะเบียนเรียนของนักศึกษา ให้มีการบรรจุ
รายวิชาที่ส่งเสริม สนับสนุนให้ผู้เรียนได้มีการสร้างสรรค์
งาน ชิ้นงาน หรือนวัตกรรม ทั้งรายวิชาบังคับและรายวิชา
เลือก เช่น รายวิชาศิลปศึกษา รายวิชาวิทยาศาสตร์ และ
รายวิชาการใช้พลังงานไฟฟ้าในชีวิตประจ าวัน เป็นต้น 
โดยด าเนินการไปในทิศทางเดียวกันทั้ง 3 ระดับการศึกษา 
ได้แก่ ระดับประถมศึกษา ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น และ

ผลการด้าเนินงาน 
          จากการด าเนินงานคุณภาพของผู้เรียน
การศึกษานอกระบบ ระดับการศึกษาขั้น
พ้ืนฐาน ประจ าปีงบประมาณ 2566                
พบ ว่ า  ผู้ เ รี ย น ก า รศึ กษ า ขั้ น พื้ น ฐ า น มี
ความสามารถในการสร้างสรรค์งาน ชิ้นงาน 
หรือนวัตกรรมที่สามารถน้าไปใช้ประโยชน์ได้
จริง เป็นไปตามค่าเป้าหมายที่สถานศึกษา
ก้าหนดไว้ จ้านวน 78 คน ซึ่ งมีร่อยรอย
หลักฐานจากการด าเนินงานตามสภาพจริง ดังนี้ 
1. รายงานสรุปผลการด าเนินงานการจัด
การศึกษาขั้นพ้ืนฐาน หลักสูตรการศึกษานอก
ระบบระดับการศึกษาข้ันพื้นฐาน พ.ศ.๒๕๕๑ 
 

      

5 ยอดเยี่ยม 



ระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย  
         สถานศึกษาก าหนดให้ครูจัดการเรียนรู้ที่ เน้น
ผู้ เรียนเป็นส าคัญ ให้ผู้ เรียนลงมือปฏิบัติจริง และน า
ปรัชญา “คิดเป็น” มาบูรณาการในการจัดการเรียนรู้ 
เพ่ือให้ผู้เรียนมีการเชื่อมโยงความรู้เดิม และประสบการณ์
ใหม่ที่ได้รับมาใช้ให้เกิดประโยชน์ได้จริง ตลอดจนส่งเสริม
และสนับสนุนให้ผู้เรียนได้มีการสร้างสรรค์ชิ้นงาน ตาม
ความถนัดและศักยภาพของตนเอง  
         สถานศึกษามีการวางแผนเผยแพร่ ผลงานของ
ผู้เรียนผ่านช่องทางสื่อออนไลน์ต่าง ๆ เช่น Facebook 
ประชาสัมพันธ์ สกร.อ าเภอยะรัง และ Facebook กศน.
ต าบลทั้ง 12 ต าบล อย่างต่อเนื่องและสม่ าเสมอ เพ่ือให้
ผู้เรียนเกิดความภาคภูมิใจในตนเอง ที่สามารถน าไปใช้
ประโยชน์ได้จริงของผู้เรียน 
         สถานศึกษามีการวางแผนจัดกิจกรรมที่สนับสนุน 
และส่งเสริมการสร้างสรรค์ชิ้นงานของผู้ เรียนลงใน
กิจกรรมพัฒนาผู้เรียน เช่น กิจกรรมมหกรรมวิชาการและ
อาชีพ สกร.อ าเภอยะรัง ประจ าปีงบประมาณ 2566 
เพ่ือเป็นเวทีให้ผู้เรียนได้แสดงศักยภาพของตนเอง ผ่าน
การประกวดต่าง ๆ ได้แก่  การประกวดโครงงาน
วิทยาศาสตร์ ประเภทสิ่งประดิษฐ์จากวัสดุเหลือใช้,  การ
ประกวดวาดรูประบายสี เป็นต้น  

        สถานศึกษามีการสรุปผลและรายงานผลให้
ผู้บริหารสถานศึกษารับทราบ เพื่อน าข้อมูลในการวางแผน
พัฒนาให้ดียิ่งขึ้นต่อไป 

 

2. แผนการจัดการเรียนรู้และบันทึกหลังการ
จัดการเรียนรู้ที่ส่งเสริม สนับสนุนให้ผู้เรียนมี
ความสามารถในการจัดท าโครงงาน ชิ้นงาน 
สิ่งประดิษฐ์ ในรายวิชาต่าง ๆ ทั้งรายวิชาบังคับ
และรายวิชาเลือก ที่นักศึกษาลงทะเบียนเรียน
ในภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2565 และ           
ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2566  โดยผู้เรียน
การศึกษาขั้นพ้ืนฐาน สามารถจัดท าโครงงาน
วิทยาศาสตร์ ประเภทสิ่งประดิษฐ์จากวัสดุเหลือ
ใช้ ได้อย่างน้อย ภาคเรียนละ 1 โครงงาน 
 

         
 
3. ร้อยละของจ านวนผู้เรียนการศึกษาขั้น
พ้ืนฐาน ที่สามารถสร้างสรรค์ชิ้นงาน โครงงาน 
หรือสิ่งใหม่ ๆ ในรายวิชาบังคับและรายวิชา
เลือก เป็นดังนี้ 
      
 
 
 
 



๒. Do (การด้าเนินงาน) 
         สถานศึกษาจัดให้ผู้เรียนด าเนินการลงทะเบียน
เรียนตามแผนการลงทะเบียนที่ สถานศึกษาก าหนด 
จัดการเรียนรู้และกิจกรรมที่ส่งเสริม สนับสนุนให้ผู้เรียนมี
ความสามารถในการจัดท าโครงงาน ชิ้นงาน และ
สิ่งประดิษฐ์ ผ่านการจัดการเรียนการสอนในรายวิชาต่างๆ 
เช่น รายวิชาวิทยาศาสตร์ เรื่อง โครงงานวิทยาศาสตร์ 
โดยให้ผู้ เรียนจัดท าโครงงานวิทยาศาสตร์  ประเภท
สิ่งประดิษฐ์จากวัสดุเหลือใช้  ซึ่งผู้ เรียนการศึกษาขั้น
พ้ืนฐาน จัดท าโครงงานวิทยาศาสตร์ ประเภทสิ่งประดิษฐ์
จากวัสดุเหลือใช้  ได้อย่างน้อย ภาคเรียนละ 1 โครงงาน 
           ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2565 
สถานศึกษาได้มีการจัดการเรียนรู้กิจกรรมที่ส่งเสริม 
สนับสนุนให้ผู้เรียนมีความสามารถในการจัดท าโครงงาน 
ชิ้นงานสิ่งประดิษฐ์ที่ใหม่ๆ โดยสอดแทรกในรายวิชา
โครงงานเพ่ือพัฒนาทักษะการเรียนรู้  นอกจากนั้น
สถานศึกษาได้ด าเนินโครงการดังนี้ 

-  โครงการเสริมสร้างและพัฒนาทักษะด้าน
โครงงาน (โครงงานวิทยาศาสตร์) ทั้ง 12 ต าบล
ผู้เรียนได้จัดท าโครงงานวิทยาศาสตร์ ประเภท
สิ่งประดิษฐ์จากวัสดุเหลือใช้ อาทิเช่น เครื่องหั่น
ซอยหอมแดง, เครื่องฉีดน้ าแรงดันสูง,นาฬิกาจาก
วงล้อจักรยาน,เครื่องดูดฝุ่นจากขวดน้ า,เครื่อง
แยกเหรียญอัตโนมัติ,เครื่องแยกไข่ขาว ไข่แดง

       ภาคเรียนที่  2 ปีการศึกษา 2565 
ผู้เรียนจ านวน 4,119 คน สามารถสร้างสรรค์
ชิ้นงาน โครงงาน หรือสิ่งใหม่ ๆ ได้จ านวน 
3,911 คน คิดเป็นร้อยละ 94.95  
       
      ภาคเรียนที่  1 ปีการศึกษา 2566 
ผู้เรียนจ านวน 4,045 คน สามารถสร้างสรรค์
ชิ้นงาน โครงงาน หรือนวัตกรรม ได้จ านวน 
3,240 คน คิดเป็นร้อยละ 80.10  
 

4. ผลงานของผู้เรียนที่มีการสร้างสรรค์ชิ้นงาน 
โครงงาน หรือนวัตกรรมที่สามารถน าไปใช้
ประโยชน์ได้จริง ผ่านโครงการที่สถานศึกษาได้
จัดขึ้นเพื่อพัฒนาผู้เรียนให้มีความคิดสร้างสรรค์ 
และกล้าแสดงออก อันเป็นผลมาจากการ
เชื่อมโยงความรู้เดิม และประสบการณ์ใหม่ที่
ได้รับจากโครงการเสริมสร้างและพัฒนาทักษะ
ด้านโครงงาน (โครงงานวิทยาศาสตร์) การ
จัดการเรียนรู้มาใช้ในการจัดท าชิ้นงาน และ
โครงงานวิทยาศาสตร์ ได้แก่ 
 
ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2565 นวัตกรรม 
โครงงานวิทยาศาสตร์สิ่งประดิษฐ์จากวัสดุเหลือ
ใช้  

- การประกวดโครงงานวิทยาศาสตร์ 
ประเภทสิ่งประดิษฐ์จากวัสดุเหลือใช้ 



และโคมไฟจากไม้ไอติม  เป็นต้น 

- โครงการพัฒนาทักษะการใช้โปรแกรมห้องเรียน
เสมือน Yarang learning Platfrom 

-   โครงการ Science Math กศน.อ าเภอยะรัง 
     
           ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2566 
สถานศึกษาได้มีการจัดการเรียนรู้กิจกรรมที่ส่งเสริม 
สนับสนุนให้ผู้เรียนมีความสามารถในการจัดท าโครงงาน 
ชิ้นงานสิ่งประดิษฐ์ที่ใหม่ๆ โดยสอดแทรกในรายวิชา
โครงงานเพ่ือพัฒนาทักษะการเรียนรู้  นอกจากนั้น
สถานศึกษาได้ด าเนินโครงการดังนี้ 

- โครงการ เสริมสร้ างและพัฒนาทักษะด้าน
โครงงาน (โครงงานสิ่งประดิษฐ์ )ทั้ง 4 โซน  
นวัตกรรม โครงงานวิทยาศาสตร์  ประเภท
สิ่งประดิษฐ์ด้านการใช้และอนุรักษ์พลังงานไฟฟ้า
เพ่ือชีวิตและสังคม เรื่อง ทุ่นลอยสูบน้ าพลังงาน
แสงอาทิตย์,เครื่องตากอาหารแห้งด้วยพลังงาน
แสงอาทิตย์, เครื่องบ าบัดน้ าเสียจากพลังงาน
แสงอาทิตย,์เตาแก๊ส มหัศจรรย์ 

- โครงการเสริมสร้างทักษะการสร้างสรรค์และ
นวัตกรรมเพ่ือการเรียนรู้ ทั้ง 4 โซน 

- โครงการ Fun lab Scientific Tour กับ กศน.
ยะรัง   

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 



- โครงการพัฒนาทักษะการสร้างนวัตกรรมการ
เรียนรู้ในรูปแบบ Mataverse spatial โลก
เสมือนจริงสู่ห้องเรียนเสมือนจริง 

- โครงการส่งเสริมความเป็นเลิศทางวิชา สกร.
อ าเภอยะรัง 

- โครงการ Math day camp กศน.ยะรัง 
 

          ซึ่ งผู้ เ รียนสามารถสร้างโครงงาน ชิ้นงาน 
สิ่งประดิษฐ์ ที่สามารถน้าไปใช้ประโยชน์ได้จริง จ้านวน 
7๘ คน เป็นไปตามค่าเป้าหมายที่สถานศึกษาก้าหนด 
          สถานศึกษามีการเผยแพร่ผลงานโครงงานของ
ผู้เรียนผ่านช่องทางสื่อออนไลน์ ได้แก่ การประชาสัมพันธ์
ผ่าน Facebook ประชาสัมพันธ์ สกร.อ าเภอยะรัง, การ
จัดท าสารการรับรู้ สกร.อ าเภอยะรัง เป็นต้น 
         ศูนย์ส่งเสริมการเรียนรู้อ าเภอยะรัง ได้เล็งเห็น
ความส าคัญ จึงจัดโครงการเสริมสร้างและพัฒนาทักษะ
ด้านโครงงาน (โครงงานสิ่งประดิษฐ์) เพ่ือส่งเสริมและ
พัฒนาทักษะวิชาการทางวิทยาศาสตร์ผ่ านการท า
โครงงานวิทยาศาสตร์  โดยมุ่งเน้นให้นักศึกษาได้ลงมือ
ทดลองปฏิบัติจริง กระตุ้นให้นักศึกษามีเจตคติที่ดีต่อ
การศึกษา ฝึกทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ 
ตอบสนองความสนใจเป็นรายบุคคลของผู้เรียน มีความคิด
ริเริ่มสร้างสรรค์ มีวินัย ความรับผิดชอบ การท างานเป็น
ทีม มีทักษะในการแก้ไขปัญหาต่างๆ ส่งเสริมให้ผู้เรียน
กล้าแสดงออกด้านความคิด จะน าไปสู่การสร้างสรรค์ 
พัฒนาผลงานต่างๆ ต่อไป 

 

- โครงการพัฒนาทักษะการใช้โปรแกรม
ห้องเรียนเสมือน Yarang learning 
Platfrom   

 

 

 

 
 



 
          
๓. Check (การตรวจสอบ)        
         สถานศึกษาแต่งตั้งคณะนิเทศติดตาม สกร.อ าเภอ
ยะรัง เ พ่ือด าเนินการนิ เทศติดตามการด าเนินงาน/
โครงการ ประจ าปีงบประมาณ 2566 โดยมอบหมายให้
คณะนิเทศติดตาม สกร.อ าเภอยะรัง ด าเนินการนิเทศ
ติดตาม ดังนี้ 
          นิเทศติดตามการจัดการเรียนการสอนของครู ใน
การส่งเสริมสนับสนุนให้ผู้เรียนสร้างสรรค์งาน ชิ้นงาน 
โครงงานหรือนวัตกรรม โดยครูมีการวัดและประเมินผล
จากชิ้นงานหรือโครงงาน ทั้งนี้ครูท าหน้าที่ให้ค าปรึกษา
ข้อเสนอแนะ ตลอดจนค าแนะน าแก่ผู้เรียนเพ่ือให้ผู้เรียน
พัฒนาชิ้นงานได้ตรงตามวัตถุประสงค์ และมีการพัฒนา
ชิ้นงานไปในทิศทางที่ดีข้ึน 
          นิเทศติดตามการด าเนินงานโครงการพัฒนา
ผู้เรียนที่ส่งเสริม สนับสนุนผู้เรียนในการสร้างสรรค์งาน 
ชิ้นงาน และโครงงาน และรายงานไปยังสถานศึกษา เพ่ือ
เป็นข้อมูลให้สถานศึกษาวางแผนการด าเนินงาน/โครงการ
ที่สามารถส่งเสริม สนับสนุนให้ผู้เรียนมีความสามารถ ใน
การจัดท าโครงงาน ชิ้นงาน สิ่งประดิษฐ์ หรือนวัตกรรมใน
ปีงบประมาณ 2566 ต่อไป 
 
 

 
 

ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2566 
- นวัตกรรม โครงงานวิทยาศาสตร์ 

ประเภทสิ่งประดิษฐ์ด้านการใช้และ
อนุรักษ์พลังงานไฟฟ้าเพ่ือชีวิตและ
สังคม   

 
 



 
๔. Action (การปรับปรุง) 
       สถานศึกษาติดตามการรายงานผลการด าเนินงาน/
โครงการในปี งบประมาณ 2566  พบว่า  ผู้ เ รี ยน
การศึกษาขั้นพ้ืนฐานที่มีความสามารถในการสร้างสรรค์
งาน ชิ้นงาน หรือนวัตกรรม ที่เกิดจากความสามารถใน
การรวบรวมองค์ความรู้ที่ได้รับจากการจัดการเรียนรู้ 
น ามาเชื่อมโยงกับองค์ความรู้หรือประสบการณ์เดิม เกิด
การสร้างสรรค์งาน ที่สามารถน าไปใช้ประโยชน์ได้จริง 
โดยเป็นผลมาจากการส่งเสริม สนับสนุนของสถานศึกษา 
ซึ่งในปีงบประมาณ 2566 สถานศึกษาจะส่งเสริมการ
จัดการเรียนรู้และกิจกรรมให้ผู้ เรียนสามารถแสดง
ศักยภาพให้มากขึ้น ส่งเสริมให้ผลิตชิ้นงาน สิ่งประดิษฐ์ 
โครงงานหรือนวัตกรรมที่สามารถน าไปใช้ได้จริง  และ
น าไปใช้ให้เกิดประโยชน์กับชุมชน ตลอดจนสามารถ
เผยแพร่ชิ้นงานและน าชิ้นงานไปบริการชุมชนได้ 
 

๕. Accountability (ความรับผิดชอบต่อสังคม) 
        สถานศึกษามีการเผยแพร่โครงงาน ชิ้นงาน และ
นวัตกรรม และรางวัลที่ผู้เรียนได้รับ จากการเข้าร่วม
ประกวดในระดับต่าง ๆ ผ่าน Facebook ประชาสัมพันธ์ 
ส ก ร . อ า เ ภ อย ะรั ง , Website ส ก ร . อ า เ ภ อย ะรั ง ,                 
สารการรับรู้ สกร.อ าเภอยะรัง และป้ายประชาสัมพันธ์ 
สกร.อ าเภอยะรัง อย่างต่อเนื่องและสม่ าเสมอ 

- โครงการเสริมสร้างทักษะการ

สร้างสรรค์และนวัตกรรมเพ่ือการ

เรียนรู้ ทั้ง 4 โซน  

 
 
 
 

 
 
 
 

 

   
 
 
 
 
 
 
 
 
 



- โครงการ Fun lab Scientific Tour กับ 

กศน.ยะรัง  

 

 

 

 

 



- โคร งการ พัฒนาทั กษะการสร้ า ง
นวั ตกร รมการ เ รี ยนรู้ ใ น รู ปแบบ 
Mataverse spatial โลกเสมือนจริงสู่
ห้องเรียนเสมือนจริง 

 

 

 

 



- โครงการส่งเสริมความเป็นเลิศทางวิชา 
สกร.อ าเภอยะรัง 

 
 

 
 
  

5. ในปีงบประมาณ 2566 สถานศึกษามีการ
จัดท าโครงการและกิจกรรมที่เกี่ยวข้องกับการ
จัดแข่งขันการประกวดโครงงานวิทยาศาสตร์
ชิ้นงาน หรืองานสร้างสรรค์ ของผู้เรียนอย่าง
ต่อเนื่อง 
 

 
 
 
 
 
 



6. สถานศึกษามีการเผยแพร่ผลงานของผู้เรียน 
เช่น โครงงานวิทยาศาสตร์จากการเข้าร่วม
ประกวดในระดับต่าง ๆ ที่สถานศึกษาจัดขึ้น
และการเข้าร่วมแข่งขันกับหน่วยงานอ่ืน ผ่าน
ช่องทางสื่อออนไลน์ต่าง ๆ เช่น Facebook
ประชาสัมพันธ์ สกร.อ าเภอยะรัง, Website 
สกร.อ าเภอยะรัง, สารการรับรู้ สกร.อ าเภอ            
ยะรัง อย่างสม่ าเสมอและเป็นปัจจุบัน 

         
 

        
 

        ทั้งนี้ สถานศึกษายังมีการน าชิ้นงาน และ
ผลงานโครงงานของผู้เรียน น าไปใช้ให้เกิด
ประโยชน์จริงในชีวิตประจ าวัน เพื่อให้ผู้เรียน
เกิดความภาคภูมิใจในชิ้นงาน ตลอดจนมีการ
ส่งเสริม สนับสนุนให้ผู้เรียนมีการพัฒนาชิ้นงาน
และโครงงานอย่างต่อเนื่อง 



 


